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ن   موتور آنریل انجی 
ی
 4آموزش مقدمات

 

 بر مثال به شما برای افراد مبتدی و تازه کار که هیچ آشنایی با مبحث بازی سازی ندارند ! 
 آموزش جامع عملی مبتنی

 

ن  ترجمه  : سجاد راستی  و ویرایش اختصاصی از سایت آنریل انجی 

 HyperLearn.irمنبع انتشار : هایپر لرن | 
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ی   آنریل انجی 
ی
  4معرف

ی چندین سیستم را شامل می شود، از جمله رندر کردن،  ۱۹۹۸در سال  Unreal Engineموتور  ساخته شد. آنریل انجی 

های  GPUدر هسته به طور خاص برای  API Glide، دید، شبکه، اسکریپت، و مدیریت فایل. AIتشخیص برخورد، 

۳dfx  طراحی شده است. تورنمنت غی  واقعی به دنبالUnreal  شد و گام های زیادی برای بهبود رندر و عملکرد شبکه

 برد. 

 

به طور   UnrealScriptنامه نویسی به نام به دلیل طراحی مدولار معماری موتور و گنجاندن یک زبان بر  Unrealموتور  

ده ای محبوب شده است. به طور عمده بر روی  ات را به  C ++ ،UnrcalScriptگسیر به کاربران اجازه می دهد تغیی 

با انتشار بازی ویدئویی ارتش آمریکا عرضه شد.  Unreal Engine، نسخه دوم موتور ۲۰۰۲آسایی انجام دهند.در سال 

ی نسخه این نسخه از مو   UnrealEd 2تور، عمدتا یک نسخه بازنویسی بود، بازسازی کد اصلی و رندر موتورها. همچنی 

 را مشخص کرد. 

 

ی تصاویر منتشر شده  Xboxو  GameCubeپشتیبایی از  Unreal Engineنسخه دوم موتور    Unrealرا اضافه کرد.اولی 

Engine 3  ظاهر شد.  ۲۰۰4در سال 

 

ات قابل توجهی از جمله مدل نورپردازی  ۱۸جدید موتور در با وجودی که این نسخه  ماه تنها در حال توسعه بود، تغیی 

وکسکس مورد استفاده در نسخه های قبلی این روش  جدید که بر روی پیکسل به کار رفته بود، نسبت به روش پیشر

ی را می دهد. نسخه های قبلی موتور روشنایی جدید اجازه استفاده از نقشه های طبیعی و بافت های با وضوح بالا و پا یی 

 نیاز داشت که جزئیات به طور مستقیم مدل شود. 

 

 

 

 

 تر در حالی که همچنان سطح بالایی از جزئیات را حفظ می کند. 
ی استفاده از نقشه های مجاز برای یک شمارش پائی 

Unreal Engine 3  ی برای استفاده از ه پایگاه کاربری موجود را شامل طراحی شده است ک OpenGLو  DirectXهمچنی 

 Unreal، ۲۰۰۹باشد. تا سال  HTML 5، جاوا اسکریپت و OS X ،iOS ،Android ،Flashمی شود تا شامل 

Development Kit (UDK)  .برای عموم آزاد شدUDK  .ی نسخه آزادانه موتور را مشخص کرد  اولی 

 

س بود. در حالی که بازی هایی مانند تمام نسخه های قبلی موتور تنها با هزینه های قابل توج
 Unrealهی در دسیر

Tournament  وGears of War  ساخته شده اند، برای ایجاد یکIP  جدید باUnreal باید از ،Epic Games 

 خریداری شود. 
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ات را تا به امروز  ۲۰۱4در سال  Unreal Engine 4آخرین نسخه موتور،  ین تغیی 
منتشر شد. این نسخه برحیی از مهمیر

 های اصلی شامل حذف 
ی

، یک سیستم اسکریپت بصری موجود در نسخه های Kismetنشان داده است. بهبود ویژگ

 بسیار کاربر پسند جایگزین شده است.  Blueprintsقبلی، که توسط سیستم 

استفاده از یک الگوریتم جدید برای کاهش هزینه محاسبات در حالی که بهبود کیفیت کلی سیستم روشنایی دوباره برای  

برای بهبود زمان کلی ساخت برای کمک به افزایش سرعت بازیایی تکرار  Unreal Engine 4دوباره تجدید شد، ویرایشگر 

ات سرعت را تغیی  داده  بازی ها دوباره کار کرد. با کاهش زمان لازم برای بازسازی یک بازی، ویرایشگر  به سرعت تغیی 

 است. 

 

 

ی    4نصب آنریل انجی 

 

 Unreal Engine 4 ینصب و اجرا یازهاین شیپ

 

ی آن Editorجهت اجرا   حد اقل سیستم مورد نیاز داریم که  یو نرم افزار  یسخت افزار  یازهاین شیبه پ از ی، ن4ریل انجی 

ح زیر است   : در سیستم عامل ویندوز به سرر

 

 

Windows 7/8 64-bit 

Quad-core Intel or AMD, 2.5 GHz or faster 
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۸ GB RAM 

DirectX 11 compatible graphics card 

 

ی از پیش نیاز های نرم افزاری موارد زیر مهم هستند :   همچنی 

 به بالا  Directx 11نصب 

 نصب آخرین نسخه کارت گرافیک سیستم

 به بالا  ++C ۲۰۱۲نسخه 

 

 

ی به صورت پایه نیازمند استفاده کردم،  Unreal Engine 4.15تاب از نسخه من در این ک   Compileنصب آنریل انجی 

 و کردن چندین نرم افزار و سورس کد های دیگر در پوشه فایل های آن است و از آنجا که این کتاب را برای افراد تازه کار 

 ما در این لینک آماده کردم. شنوشتم، یک نسخه کامپایل شده آماده استفاده برای َمبتدی 

 

ده خارج کنید. تنها کافیست تمام پارت ها را دانلود کنید، با استفاده از نرم افزار  ار از حالت فشر یر می ز سپس در مسی  وییی

 توانید آنریل را اجرا کنید : 

Unreal Engine 4.15.2 Compiled version\Engine\Binaries\Win64 

 

 

 

 

 

 

را نصب کنید، سپس با ثبت نام و وارد شدن به پنل خود نسخه آنریل   Epic Gamesراه دیگر این است که نرم افزار 

ی را انتخواب و دانلود کنید.  اگر آنقدر مبتدی هستید که برای نصب آنریل دچار مشکل شدید میتوانید با وارد شده  انجی 

 شاهده نمایید. به این پست سایت هاییر لرن مراحل دقیق نصب را م
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ی اول جاد یا  پروژه شما!  ی 

شده شما  یراه انداز خواهد بود. نسخه موتور  Hello Unrealبار  نیاست، اما ا Hello World پیغام یکنون زمان براا 

 . است د یدو برگه، پروژه ها و پروژه جد یدارا استارت آپ آنریل ،ارائه شده است Unrealبا پروژه 

ی اول پس از آن ،د یرا انتخاب کن New ابتدا  ی چ ی   یزبانه ها یها کونیانتخاب از آ د،ینیبرگه بب نیدر ا د یتوان که می  یی 

،یب    ++ Cو  Blueprint شیر

 ظاهر شود:  ر یبه صورت ز  د یانتخاب شما با  ،(Blank)کنید   جاد یا پروژه خالی کی کنید و را انتخاب   Blueprintبرگه 

 

 

 

 

 

 

 Withو   Desktop / Console  ،Maximum Qualityبا عنوان  یی شما سه جعبه کشو بعدی تنظیمات بخش در 

Starter content در این تنظیمات شما میتوانید نوع کنسول ) . د ید د یخواهPc & android   ان کیفیت و زاویه ی ( می 
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ی اظافه کردن  یست مگر این که قصد به ویرایش ن نیازیدر حال حاظر .  ها را ویرایش کنید   Contentدید همچنی 

 ساخت پروژه ای غی  از مباحث این کتاب داشته باشید. 

 

 

 

 

ی  به نگاهی  Unreal Engine UI رابط کاربری آنریل انجی 

سد  ! در ابتدا کمید یخوش آمد Unreal Engine یبه رابط کاربر  نگران نباشید به زودی اما  عجیب و گنگ به نظر می 

با  ار یکتاب شما بس  نیا انی. در پاداده میشوند  حیهمه توضبرایتان عادی و لذت بخش خواهد شد و تمامی بخش ها 

 شد.  د یموتور آشنا خواه ینما نیطرح و عملکرد ا

ی به م  رور در آموزش من این قسمت را کمی خلاصه توضیح خواهم داد تا خیلی سری    ع دست به کار شوید، جزئیات را نی 

 های بعدی خواهم پرداخت. 

 

 

 

 

 

ی اول ی چ ی   Viewportاست. داخل   Viewportبشوید Unreal شگر یرایدر مرکز و  آن که شما ممکن است متوجه  یی 

که ما در مرحله قبل   ،. پروژه قالبو نتیجه را تماشا می کنید  د یده را انجام می عملیات های ظاهریاست که شما  یی جا

با قرار دادن  ماست.  یبرا از آبجکت ها ) اشیاء( در کنار همکوچک   ای نمونه ساده و  سطح کیشامل  میانتخاب کرد

ی برای  ی کلیک راست و حرکت موس میتوانید به اطراف نگاه کنید، همچنی  نشانگر موس در داخل ویو پورت، نگه داشیر

ی آبجکت ها در همان وضعیت از کلید های   می توانید استفاده کنید .   W S D Aحرکت کردن در بی 
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 ؟ میانجام ده یاکنون چه کار 

ی مکاری ساده مثلا   . هدفمیحذف کن فعلی جا به جا کنیم، ابعاد آن را تغیی  دهیم و یا  را از سطح مجسمه و صندلی ،ی 

ی امتیازی که باید کسب  یا وع کنیم تا به مراحل بالا تر برسیم، پس اولی  کنید رند ن است که از ویرایش های جزیی سرر

 . شدن دستتان با ادیتور آنریل است

 W د یبا فشار دادن کلحرکت بدید،  را به هر نقطه از مختصات آنها  بجکت های موجود ا کلیک بر روی ب د یتوان شما می

 ی. به جادادن فعال خواهد شد  اسیمق یبرا R د یو کل در زاویه های مختلف چرخش یبرا E د یکلامکان حرکت دادن ،

 . د یو آن را انتخاب کن د یکن  کیکل  مربوطه کونیآ یبر رو  د یتوان شما می Viewportآن، در سمت راست بالا پنل 

ی  دنانتخواب و با  همچنی  ی را حذف کنید.  Delete د یکل   فشر ی  چی 

 

ل های اساندارد را می تونید ببینید :   در زیر لیسنر از کنیر

ل ها نشان دهنده رفتار پ  نیا فشار  ا ی گر ید د یکل  چیبدون ه شگرها یدر نما دنیکردن و کش  کیفرض هنگام کل شیکنیر

 دکمه است. 

 

 

 

 

 عمل کنترل

حرکت  + کلیک چپ

 موس

کند یدهد و به سمت چپ و راست چرخش م یرا به جلو و عقب حرکت م نیدورب . 

 + کلیک راست

 حرکت موس

کند یرا روت م یشینما نیدورب . 

کلیک  + کلیک چپ

حرکت  + راست

 موس

 حرکت به سمت بالا و پایین

(ی)بالا، جلو، جانب   

کشیدن  + کلیک چپ

 موس

کند یم جادیکادر انتخاب جعبه را ا  
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 عمل کنترل

 + کلیک راست

 کشیدن موس

 زاویه دید دوربین را بالا و پایین می برد

کلیک  + کلیک چپ

حرکت  + راست

 موس

  -زوم + و زوم 

 تمرکز کردن

+ انتخواب کردن یک 

 F آبجکت

هش دهدرا کا نیاستفاده از دورب نیاست تا بهتر یامر ضرور نیکند. ا یانتخاب شده تمرکز م یش یبر رو نیدورب . 

 

 

 

 

 

 

ل ل ها فقط در نما  نیهمه ا W A S Dپرواز  های کنیر فرض شما  شیچشم انداز معتیی هستند، و به طور پ د ید یکنیر

 . د یرا نگه دار  کلیک راست  د یبا

 

 عمل کنترل

W | Numpad8 | حرکت دوربین به جلو بالا 

S | Numpad2 | حرکت دوربین به عقب پایین 

A | Numpad4 | حرکت دوربین به چپ چپ 

D | Numpad6 | حرکت دوربین به راست راست 
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 عمل کنترل

E | Numpad9 | حرکت دوربین به بالا صفحه بالا 

Q | Numpad7 | حرکت دوربین به پایین صفحه پایین 

Z | Numpad1 کاهش زوم دوربین 

C | Numpad3 افزایش زوم دوربین 

 

 

 

 

 

 

 

 

 کنید  ایجاد  جدید  سطح یک

 مختلفی  های راه که  حالی در  کرد.   خواهیم استفاده آن از  بازی محیط ساخت برای که  میکنیم ایجاد  جدیدی سطح یک

 میکنیم.  استفاده فایل منوی روش از  کنید،  ایجاد  جدید  سطح یک توانید  می که  دارد  وجود 
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 کنید.   انتخاب را Level New ...  سپس کنید   کلیک Menu File گزینه  روی ،Unreal ویرایشگر  داخل در 
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 کند:   می باز  را  جدید ای محاوره پنجره این

 

 سطوح ساخت برای کمکی  اجزا  از  تعدادی شامل که  دارد  وجود Basic-VR سطح یک  فرض، پیش سطح از  غی  

 قصد  نم کتاب  این اهداف برای است.  دارایی  بدون و  خالی کاملا  ،خالی سطح و شود  می شامل  VR ویرایشگر  با 

وع خالی کامل  فضای یک با  دا ابت از  مدار   م. کن  سرر

 کنید.   کلیک خالی سطح روی آن انتخاب برای
 

 

وع به قرار دادن باز  کار   نیا یبرا، میاضافه کن) ادیتور آنریل (  ا یدن هرا ب گر یباز  کی خب حالا بیایید   ی)که برا گرانیما سرر

ی مثال چ  . میانداز  میهندسه( را به سطح  ا یمانند چراغ  یی های 

 

از  یگر یحالت مکان و د قیاز آنها از طر  کیی م،یده به سطح را پوشش می گرانیاضافه کردن باز  یدو روش معمول برا

 مرورگر محتوا است.  قیطر 
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را  گرانیباز  نیا د یتوان و می د یرا درون سطوح خود قرار ده گرانیکه چگونه باز   د یدان مرحله، شما می نیپس از اتمام ا

و  د یکن  کیکل  BSPدسته  ی. در پنل حالت ها، با فعال شدن حالت مکان، بر رو د یده یی  خود تغ طیمح جاد یا یبرا

 . د یجعبه را انتخاب کن

 

 

Panel Modes لازم  شگر یرایاقدامات ساخت و ساز در و  برای  را که یی تمام ابزارها د یتوان است که در آن شما می

 د. یکن  دا یپ را  د یدار 

، و Place ،Lights ،Cinematic ،Visual Effectsعبارتند از  د یبا آنها ارتباط برقرار کن د یتوان پنج زبانه که می

Geometrند ی  گ  قرار می کتاب مورد بررسی  نیها در طول ا نهیگز   نی. ا . 

علامت سوال کوچک در سمت  یرو  د،یمشاهده کن شگر یرایو  اءیاز اش کیهر  یرا برا قیاسناد دق د یخواه اگر می

 . د یکن  کیراست نام اسم کل

 

خل در دا. و ساخته شده  جاد یتواند باشد ا که می  ایی یاش یخاص برا یقرارداد نامگذار  کیبا استفاده از  Unrealموتور 

و  یدیکل  یاه تمیبه عنوان آ گرانیاز باز  د یتوان شما می ،. به طور کلیها و ... وجود دارد  ادهیپ گران،یباز  اء،ی. اششگر یرایو 

 استفاده کنید. پد قدرت  کیاشخاص مانند  ا ی
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http://www.hyperlearn.ir/


 

 HyperLearn.iR |  4آموزش مقدماتی آنریل انجین  |  15صفحه  

 بکشید.  Level Viewportکلیک چپ کنید و جعبه را به 

 

 پس از انتشار دکمه سمت چپ ماوس، جعبه به سطح اضافه خواهد شد. 

 

ی )پنجره پا اتیانتخاب شده است، در پانل جزئ که  ایبا جعبه  زاویه را  (، محل و چرخششگریرایسمت راست و  یی 

 دیکن  میتنظ

ی به  Xو  4را به  Y،  ۰.۱را به  z  اسیمق  . د یکن  میتنظ 4نی 
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 تواند در آن راه برود.  می کنیکه باز   میکن  به عنوان کف استفاده می نیما از ا

 . د یو رها کن د یطبقه بکش یجهت نور را به سطح در بالا انتخاب زبانه نور، یپنل حالت ها در 

 

 .  د یبکشبه بالا را از سطح کف  Z-Axis (Blue) ی  و زنج د یکن  کیابزار ترجمه کل یبر رو 
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دوباره  Level Viewportآن در  یچپ بر رو  کیآن را با کل د یتوان قابل انتخاب شود، می ی  غ Light Directionalاگر 

 . د یانتخاب کن

 . د یو رها کن بکشید را به سطح  یاتمسفر  یفضا کیو  د یرا انتخاب کن ژوالیو  ی، برگه جلوه هاModesپنل  در 

 

 نمود.  خواهد  مشاهده ا ر  آلود  مه هوای کی بازیکن کار   ینا انجام با 

 

وع نقطه ، Basic برگه در  مدیریت پنل از  .  کنید  رها  و  بکشید  خواه دل مکان در  را  کن  بازی سرر

 

 

 کنید.   رها  و  بکشید  سطح به را  Lightmass اهمیت جلد  یک ، حجمها زبانه در  مدیریت پنل از
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لک  برای Lightmass مهم جلوه  در  Lightmass مهم لوهج دادن قرار  هنگام گذارد.   می تاثی   جمح در  سایه و  ور ن تمرکز  و  نیر

 . کنیم  تر  بزرگ را  آن یاسمق داریم نیاز  ما  بنابراین نیست، خشپ قابل ما  منطقه حجم فرض یشپ اندازه سطح،

 دهید.  فشار  Tool leSca به تغیی   برای را Viewport Level ، R داخل در 

 دهد پوشش را  کف Volume Lightmass همم جلوه تا بکشید  و  کنید   کلیک مقیاس ابزار  مرکز در  ا ر  سفید  جعبه

 

 

 سطح به را  SM_TableRound آبجکت و  شوید  Props > StarterContent > Content آدرس وارد  تصویر  با  مطابق

 اظافه کنید. 
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ی  مرکز  در  را  جدول کنید   سعی  دهید.  قرار  باشد( نشده انتخاب اگر  W میانیی  )کلید  حرکت ابزار  از استفاده با  زمی 

ی   کنید  رها  و بکشید سطح به را  Props > StarterContent > Content ، SM_Chair همچنی 

 

 

 

سی برای را Viewport Level ، E داخل SM_Chair انتخاب با   کنید  انتخاب چرخش ابزار  به دسیر
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ی  جلوی به را  صندلی چرخش و  بکشید  را  آیی  قوس و  کنید  چپ کلیک  ید.  می   بیی

 . 

 

  . ایجاد  محتوا مرورگر  و ها حالت پنل از بازیگران کردن  اضافه با  کوچک  صحنه یک بالا، در  دادن قرار  های روش از  استفاده با 
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. دربالا من یک نمونه ساختم. تا الان باید متوجه شده د یو سقف را اضافه کن وارها ید ،از چراغ ها، لوازم جاننی  بعضی  د یکن  سعی

ی و گذراندن آموزش های بیشیر می توانید کار  ی چقدر راحت و لذت بخش است. با کمی وقت گذاشیر باشید که کار با آنریل انجی 

 با این موتور قدرتمند انجام دهید. 
ی

 های بزرگ

اد گرفتید چگونه یک لول طراحی کنید، چگونه اجزا اظافه کنید و نحوه به پایان آموزش مقدمایر آنریل رسیدید، تا این قسمت ی

ی بازی خودتان را با آنریل   آموختید. در آموزش های بعدی به صورت ویدیویی ادامه میدهیم و در نهایت اولی 
نور پردازی را مقدمایر

 ی آنریل در سایت هاییر لرن باشید. خواهید ساخت. امیدوارم که مطالب مفید واقع شده باشند، همچنان منتظر آموزش ها
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