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مجدد استفاده قابلیت بردن بالا

طراحی از مجدد استفاده نرم افزار مهندسی اصلی هدف  
: است مرتبط محصولات و

چارچوب ها )Frameworks(

الگوها )Patterns(
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شئ گرایی دیدگاه از Frameworkتعریف

یک Framework از مجموعه اي از است عبارت 
 هم، کنار در کار و ترکیب با که کلاس هایی

  یک براي مجدد استفاده قابلیت با طراحی یک
  و گاما( .می کنند ایجاد نرم افزار از خاص کلاس

  )همکارانش
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طراحی الگوهاي تاریخچه

و معماري علم از گرفته نشأت کلی به طور الگوها 
.)1977( می باشند الکساندر مطالعات حاصل

)1995 همکاران، و گاما()همکاران، و باچمن  
1996()2000 همکاران، و اشمیت()جین، و کرچر 
2004()همکاران، و باچمن a2007()و باچمن  

)b2007 همکاران،

Gang of Four
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طراحی الگوهاي تاریخچه

همکارانش و گاما کتاب )GoF( در را تاثیر بیشترین  
: است داشته طراحی الگوهاي پیشرفت

Design Pattern: Elements of Reusable
Object-Oriented Software, 1995.

چاپ تجدید بار 36 از بیش 2007 سال تا کتاب این  

.است شده
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حل راه اساس و مساله از توصیفی الگو : سامرویل  
 شکل هاي به می تواند حل راه این که به طوري است، آن

.گیرد قرار استفاده مورد مختلفی

؟ چیست الگو

بهترین توصیف براي روشی الگوها زبان و الگوها  

.است تجربه انتقال و خوب طراحی هاي ،عمل

بهترین راه حل+ توصیف مساله = الگو  بهترین راه حل+ توصیف مساله = الگو 
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؟ چیست الگو

طراحی به معمولاً نرم افزار مهندسی در طراحی الگوهاي 
 طراحی بر شگرفی اثر و می شوند مربوط شئ گرا

.داشته اند شئ گرا نرم افزار

و ندارند نرم افزار دنیاي به اختصاص طراحی الگوهاي  
 الگوها و طرح ها از است ممکن نیز صنایع برخی در

خیاطی الگوي : کنند استفاده
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؟ چیست الگو

از کمی تعداد تنها ولی است زیاد بسیار طراحی الگوهاي تعداد 
  یا الگوها دیگر زیرا .کرده اند پیدا جهانی شهرت الگوها این

 آن ها بر را طراحی الگوي نام نمی توان که ساده اند بسیار
.هستند خاص و بزرگ بسیار یا و گذاشت

می کند پیدا عمومی مقبولیت طراحی الگوي یک زمانی 
  مشابه مساله صورت یک از مورد سه در کم دست که

.باشد نتیجه بخش
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: 1 مثال

رادیان حسب بر زاویه یک 2 کتانژانت محاسبه :

double cos = Math.Cos(2);
double sin = Math.Sin(2);
double cot = cos / sin;
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: 2 مثال

منظم عبارت توسط ایمیل آدرس اعتبارسنجی :

string re=@"^([0-9a-zA-Z]([-.\w]*[0-9a-zA-Z])*@([0-
9a-zA-Z][-\w]*[0-9a-zA-Z]\.)+[a-zA-Z]{2,9})$";

if (RegularExpressions.Regex.IsMatch(رشته ورودي,re))

MessageBox.Show("Email is valid");

else

MessageBox.Show("Email is not valid");
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فرمت یک خود کتاب در همکارانش، و گاما 
.کردند ایجاد الگوها مستندسازي براي را استاندارد

و ساده به صورت ممکن حد تا را حل ها راه الگوها  

.می کنند بیان نوشتاري به فرم

الگوها استاندارد فرمت

یک نام خوب و مفید براي الگونام الگو

و له امستعریف . (یک جمله کوتاه و مختصر درباره چیزي که الگو انجام می دهدهدف

)راه حل به صورت مختصر و مفید

.نام هاي دیگري که الگو با آن شناخته می شودنام مستعار

یک نمایش گرافیکی از الگوساختار

).وجود دارند(کلاس ها و اشیاي که در الگو شرکت دارند اجزا تشکیل دهنده

.تا وظایفشان را انجام دهندکنند  میچگونه اجزاي تشکیل دهنده با هم همکاري همکاري ها

نتایج استفاده از الگوي مورد نظرنتایج 

تکنیک هاي پیاده سازي الگوي مورد نظرپیاده سازي

تکه کدي براي پیاده سازي یک نمونهنمونه کد

.الگوهاي طراحی دیگري که ارتباط نزدیگ با الگوي مورد نظر دارندالگوهاي مرتبط
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الگوها گرافیکی نمایش

الگوي Observer )بیننده( :
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الگوها دسته بندي

الگوهايGoF تقسیم دسته سه به هدف لحاظ از 
: شده اند

 این :(Creational)آفرینشی الگوهاي1.
  استفاده اشیاء ایجاد فرآیندهاي در الگوها

.می شوند
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الگوها دسته بندي

 این :(Structural)ساختاري الگوهاي2.
  مورد اشیاء و کلاس ها ترکیب در الگوها
.می گیرند قرار استفاده

 الگوها این : )Behavioral( رفتاري الگوهاي3.
  و اشیاء یا کلاس ها میان تعامل چگونگی به

 آن ها میان مسئولیت توزیع نحوه نیز
.می پردازد
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الگوها دسته بندي
CreationalStructuralBehavioral

Factory Method

Abstract Factory

Builder

Prototype

Singleton

Adapter

Bridge

Composite

Decorator

Flyweight

Facade

Proxy

Interpreter

Template Method

Chain of Responsibility

Command

Iterator

Mediator

Memento

Observer

State

Strategy

Visitor
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کاربرد پر طراحی الگوهاي معرفی

Pattern Singleton : کلاس یک از اینکه براي 
 الگوي از شود، ایجاد شئ یا نمونه یک فقط

.می شود استفاده سینگلتون

.باشد داشته عامل مدیر یک می تواند فقط X شرکت
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کاربرد پر طراحی الگوهاي معرفی

Factory Method Pattern : کلاسی الگو، این 
  توجه با را دیگر کلاس هاي نمونه هاي که است

  می شود، ارسال آن براي که پارامترهاي به
.می نماید ایجاد
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کاربرد پر طراحی الگوهاي معرفی

Decorator Pattern : افزودن امکان الگو، این  
  در و پویا صورت به را شئ یک به جدید قابلیت هاي

.می سازد ممکن اجرا زمان

را قابلیت یک می توانیم الگو این توسط دیگر، به عبارت  
 بدهیم اختصاص کلاس یک از خاص شئ یک به تنها

.کنند تغییر کلاس آن اشیاء سایر آنکه بدون
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کاربرد پر طراحی الگوهاي معرفی

Yاز کلاس  Xشئ 

)1(متد جدید 

)3(متد جدید )2(متد جدید 
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کاربرد پر طراحی الگوهاي معرفی

Observer Pattern : وابستگی، یک الگو این 
  طرف شئ هنگامیکه می باشد، اشیاء بین چند به یک
  و می شوند مطلع وابسته اشیاء کند، تغییر وضعیتش یک،

  یک طرف وضعیت به توجه با را خودشان وضعیت
.می کنند بروزرسانی

از را شئ نمایش بیننده الگوي دیگر، به عبارت 
)سامرویل( .می کند جدا شئ خود
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کاربرد پر طراحی الگوهاي معرفی

را وابسته اشیاء مجموعه الگو، این درObserverها 
 وابسته آن به هاObserverکه را دیگر شئ و می نامیم

.می نامیم Subjectهستند

Observer الگوي
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اول روش - سینگلتون الگوي پیاده سازي

  کار به آغاز ابتداي همان در سینگلتون کلاس از شئ یک-1
.شود ایجاد باید برنامه

 privateنوع از سازنده متد یک باید سینگلتون کلاس-2
 کلاس این از خارج در نتواند جدید نمونه تا باشد داشته
.شود ایجاد

static نوع از متغیر یک-3 private تنها نگهداري جهت 
که می شود تعریف متد داخل در سینگلتون کلاس شیء 
.می گرداند بر را شیء نهایتاً
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دوم روش - سینگلتون الگوي پیاده سازي

یک تواندب فقط که کلاسی ایجاد براي راه آسان ترین  
  استاتیک متغییر یک از استفاده شود ایجاد آن از نمونه

  این از که نمونه اي اولین .می باشد کلاس داخل در

 true مقدار را استاتیک متغییر ما شود می ایجاد کلاس
  در استاتیک متغییر این دفعات سایر در و می دهیم

  یک باشد falseمقدارش اگر می شود، تست سازنده
 شئ صورت این غیر در شد خواهد ایجاد کلاس از شئ

.شد نخواهد ایجاد کلاس آن از جدیدي
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Factoryالگوي پیاده سازي Method

که وقت هر داریم، پوشاك فروشگاه یک ما که کنید تصور 
  به را آن اسامی .باشد داشته نیاز خاصی لباس به فروشگاه

 به توجه با تولید کننده و می کند ارسال )Factory( تولید کننده
 ارسال فروشگاه به و کرده تولید را لباس ها آن شده ارسال اسامی

 .می کند

کلاس همان تولید کننده مثال این درFactory با که است 
 نظر مورد پوشاك لیست( شده ارسال پارامترهاي به توجه

 به و می کند تولید را )نظر مورد شئ( نظر مورد لباس )فروشگاه
.می کند ارسال مشتري

کارگاه تولیدي 

پوشاك

فروشگاه 

پوشاك عرفان 
پیراهن جدیددرخواست 
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کنیم؟ مطالعه را طراحی الگوهاي چرا

حل ها راه از مجدد استفاده

به نیازي و می گیریم بهره دیگران تجربیات از 
 شده اند تثبیت که حل ها راه این مجدد ابداع
.نیست

گروهی کار و ارتباطات : مشترك واژگان استقرار 
 .است مشترك لغات فرهنگ و واژگان نیازمند

  و تحلیل فاز براي را واژگان این طراحی الگوهاي
.می کنند مهیا پروژه طراحی
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طراحی الگوهاي مزایاي سایر

استفاده که می کند ادعا گرا شئ طراحی که همان گونه  
  ادعا ،می دهد افزایش را قطعات و کتابخانه ها از مجدد

  استفاده طراحی، الگوهاي از استفاده که می شود

  افزایش را قطعات و کتابخانه ها از مجدد
.می دهد

سرعت افزایش الگوها، از استفاده مهم دلایل از یکی  
.می باشد سیستم ها طراحی در
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طراحی الگوهاي مزایاي سایر

 طراحی الگوهاي  مقبولیتو کارآییGoF   بـه حـدي 
ــه ايامــروزه ابزارهــاي  کــهرســیده اســت   CASE حرف

اعمـال  امکـان  و  می کنندپشتیبانی آن ها مستقیم از به طور 

. می کنندفراهم را  GoFطراحیالگوهاي 

،  Rational XDEاز جملـه ایـن ابزارهـا مـی تـوان از     
Rational Rose  و Borland Together نام برد.
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طراحی الگوهاي هدف

ادبیات یک ایجاد نرم افزاري جامعه در الگوها هدف  
  حل در نرم افزار توسعه دهندگان تا است پایه اي

 یاري آن از توسعه جریان کل در تکراري، مشکلات

.گیرند
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 هاFramework با مقایسه در طراحی الگوهاي

تولید فرایند هاي در مجدد استفاده براي ابزاري دو هر 
  .هستند نرم افزار

با مقایسه در طراحی الگوهاي Frameworkکلی تر ها  
.هستند انتزاعی تر و

یک Framework بزرگتري معماري داراي 
 الگوي چندین از خود معماري در است ممکن و است

.کند استفاده طراحی
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 هاFramework با مقایسه در طراحی الگوهاي

Framework یا یک از واقعی پیاده سازي یک  
.است طراحی الگوهاي از گروهی
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نرم افزار مهندسی در طراحی الگوهاي جایگاه



33 of 35

منابع
 نهم، ویراست نرم افزار؛ مهندسی االله؛ عین قمی، جعفرنژاد ؛یان سامرویل،-]1[

.1391 بابل؛ : رایانه علوم

  ویراست نرم افزار؛ مهندسی مهدي؛ محمد سالخورده، اس؛ راجر ،پرسمن-]2[
.1390 مشهد؛ : باقانی خراسان، هفتم،

[3]-Gang of Four; Design Pattern: Elements of Reusable Object-
Oriented Software; 1995.

[4]-www.uml.org

[5]-www.hillside.net

[6]-www.30sharp.com

[7]-www.ooa.blogfa.com



34 of 35

پیشنهادي منبع

  برنامه نویسی طراحی الگوهاي وحید؛ ،نصیري

.1385 تهران؛ : ناقوس سی شارپ؛ در شئ گرا
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 می خواست فقط که بودم شخصی من اگر
  دیگري عرصه وارد باید تاکنون شود، برنده

 ذهنم در من اگر که نمی کنید فکر .می شدم
 پیش سال ها بودم متصور را پایانی خط

)گیتس بیل( باشم؟ کرده گذر آن از می بایست


